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SINTESIS

Este articulo plantea una reflexién acerca del uso de las redes sociales para el desarrollo de contextos
educativos. Estos espacios virtuales han despertado el interés de quienes ansfan implementar nuevas
estrategias de enseflanza para favorecer impactos positivos y relevantes en el estudiante como
destinatario a quien se quiere llegar con contenidos valiosos. Si bien los experimentos realizados en
Latinoamérica -como el proyecto Facebook en Argentina- que han marcado un hito historico en su
ejecucion y han arrojado interesantes resultados, atn siguen atrayendo a los estudiantes que participan
en ellos, mis por el caricter medidtico y cautivante de sus particularidades comunicativas y de
entretenimiento, que por su solidez como ambiente de encuentro académico.

DESCRIPTORES
Pedagogfa, didactica, web 2.0, redes sociales

ABSTRACT
This article is a reflection about the use of social networks for the development of educational

contexts. These virtual spaces have attracted the interest of those who anxious to implement new
teaching strategies to promote positive and relevant impacts on the student as the recipient to whom
you want to reach with valuable content. Experiments realized in Latin Ametica, as the Facebook
project in Argentina, which have marked a milestone in its execution and have produced interesting
results, still attract students who participate in them, more for the media and engaging nature of its
specific communication and entertainment particularities, than its strength as a meeting academic

environment.

DESCRIPTORS
pedagogy, didactics, web 2.0, social networks.
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El crecimiento y evolucién de las TIC,
particularmente las que se apoyan en recursos
mline en internet, han abierto nuevas discusiones
en ¢l tema educativo, puesto que su
implementacion ha sido evidente desde
multiples practicas en el ejercicio docente,
propiciando el rompimiento de paradigmas y
metodologfas a nivel didactico y pedagogico.

Aun bajo todas las probabilidades de potenciar la
innovacion en la ensefianza-aprendizaje y la
existencia de metodologias para el desarrollo de
actividades en entornos web 2.0, no se ha
definido una plataforma tedrica clara sobte el
uso de las redes sociales (caso Facebook) y los
primeros intentos a nivel Latinoamérica invitan a
una propuesta, si bien importante, apenas
esbozan una solidez desde su bagaje conceptual
y teGrico, atin por construit.

Todo proyecto pionero debe ser considerado de
interés, mas hoy que el crecimiento exponencial
de recursos y soluciones oftece variedad de
posibilidades para la educacion a través de la red,
pero se debe ser conscientemente selectivo para
hacer una clasificacién de las herramientas que
pueden enriquecer un proceso educativo a favor
del estudiante.

Fse protagonista esencial, quien estd en la cima
de los objetivos de la ensefianza, es quien sera
permeado en todas sus dimensiones, no solo por
quienes ofientan su formacién, sino por las
caracteristicas mismas del contexto que abarcan

las didacticas utilizadas, las estrategias
pedagogicas implementadas, los materiales y
recursos, asi como el ambiente de aprendizaje en
ese contexto virtual.

Al fomentar el uso de las redes sociales como
instrumento de enseflanza que fortalece algunos
procesos diddcticos, se configuran lenguajes que
modifican el caracter pedagogico del que se parte
inicialmente, desdibujando el contexto educativo
propuesto desde la citedra formulada y sus
contenidos, apareciendo multiples dificultades
que se evidencian en pricticas entorpecidas a
diferentes niveles en los que se implementa.

Enumerando y caracterizando algunos casos, se
ahondara en la problemaitica de insertar este
modelo particular de TIC en cursos especificos
en los que los niveles de atencion requeridos para
mantener un rigor académico suelen
comprometerse por aumentar un componente
de forma mas que de contenido.

Si bien el auge de las TIC, desde sus diferentes
manifestaciones y transformaciones constantes,
ha venido offreciendo un amplio abanico de
soluciones para que los docentes hagan uso ¢
implementen nuevas maneras de articular el
contenido dentro del quehacer pedagogico, el
hecho mismo de la enseflanza debe mantener
ciertos parametros validados desde la teoria que
podrtian ser revisados para efectos de garantizar
un resultado eficiente y eficaz al momento de ser
recibido por el estudiante.
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Aunque el hecho educativo en s 't%ismo es un
constructo implicito en todo conte
la presencia de saberes, sean vulgares,
y filoséficos, desde los conocimientos
vernaculos y ancestrales, empiricos, tedricos y
técnicos, pueden transmitirse de unos individuos
a otros, de manera particular o colectiva, o desde
una intencionalidad con caricter tacita o
expresa.

Sin embargo, mas alld del hecho pedagégico que
envuelve consideraciones en cuanto a los
métodos y metodologias conscientes y
estructuradas que han sido pensadas para
potenciar los aprendizajes y soportar el proceso
de ensefianza-aprendizaje, también se
desarrollan otras estructuras discursivas
apoyadas en nuevos fecursos técnicos vy
tecnologicos dentro dela internet.

Algunos discursos han estado a favor de la
implementacién de herramientas de ese tipo
(caso redes sociales) en las que los niveles de
interaccién entre los usuarios permiten algunas
dinamicas desde el encuentro informal entre los
participantes, posibilitando otros intercambios
que diluyen la esencia del acto educativo
inmanente en toda interaccion entre personas.

Sin embargo, los objetivos mismos del engefar,
desde una logica pedagdgica, podrian verse
comprometidos en una disminucién de la calidad
en los contenidos que se transmiten y la claridad
de la informacién que se comunica en el acto.

En palabras del doctor Guillermo Cardona
Ossa: “Mientras que la educacién puede ser
consciente o inconsciente, la pedagogia es
siempre y necesatiamente un producto de la
conciencia reflexiva” (Ossa, 20006) y en ese
sentido se debe pensar la acciéon pedagogica
COMO un marco supetrior que orienta la praxis

tematizan el proceso de instruccion, como es el
caso de la didactica, que orienta sus métodos,
estrategias y eficiencia.

Disertacion
Las redes sociales y nuevas interacciones

Asi como la accién misma de aprender (directao
indirecta) esta supeditada a variables no solo
internas, como la capacidad y aptitudes
cognitivas del individuo, sino que depende
profundamente de los eventos externos, como
hechos sociales, culturales y de la exposiciéon al
contexto, la posibilidad de ser educado desde
plataformas tecnolégicas, que superan
constantemente la materialidad y el contacto
tangible de la presencialidad, aparecen como
alternativas que rescatan la atencién de los
estudiantes.

Dada la veloz transformacion tecnologica actual,
no es posible definir unos parametros Gnicos
para una implementacion estandarizada de esos
medios; si bien estin apareciendo dia a dia con
nuevas prestaciones y herramientas, también
han saturado el panorama de manera que se
confunden en el hotizonte de quien pueda estar
interesado en implementarlas o utilizarlas.

Entre esta amalgama de aplicaciones que solo
desde la internet surgen mensual o quizds
semanalmente, resaltan algunas que han
despertado el interés del publico en general y que
seguramente ni siquiera fueron pensadas en un
inicio como herramientas de alto potencial
colaborativo més alld delas lides de la ensefianza.

Es asi como surgieron algunos proyectos con
caricter de entretenimiento y la gestion de bases
de datos de contactos, como redes sociales, tal
cuallo afirman Piscitelli et al.:
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Facebook no fue el primer sitio social
—posiblemente el honor le pertenece a
Friendster o a Tribes—, ni siquiera fue la
primera red social disefiada por Zuckerberg,
En realidad, si hacemos foco sobre el aspecto
comunitario de los sitios sociales, tenemos
precursores como el ex BBS The Well,
lanzado por Stuart Brand en 1985 (Por, 1985),
y The Globe, una comunidad iniciada en 1994
por Stephan Paternot y Todd Kri-zelman,
estudiantes de la Universidad de Cornell
(Lawrence, 1996). Cuando Facebook
emergio, laidea de conectar gente mediante el
uso de perfiles, actualizaciones de estado y
foros estaba consolidada (2010, p.9).

Estos proyectos han permitido que comunidades
enteras interactien a través del internet,
utilizando plataformas con caracteristicas técnicas
que facilitan cierto control de la privacidad y a su
vez la selectividad de contactos que cada persona
busca, requiere o desea.

Sin embargo, también se evidencié en sus inicios
el hecho discriminatorio institucionalizado en la
selectividad de usuarios exclusivos de ciertos
establecimientos (1ra fase de Facebook, cuando
se encontraba en desarrollo en la Harvard
University y solo permitia usuarios de esta
entidad, excluyendo a cualquier otro usuario que
no poseyera e-mail o registro de este centro
educativo).

Asimismo, con la presencia ya instaurada de
otras redes sociales se configuran otros grupos
culturales y masas sociales con manifestaciones
independientes, que se inclinaban
preferentemente hacia otros espacios virtuales
en red, como el caso de Hi5, MySpace, donde la
asiduidad de personas de continentes como el
latinoamericano, con diversidad de historias y
desde otras realidades empezaron a estrechar
lazos y contactos.

e

s Ll G
RGN EmaRner S R S i AR e AR o R B O e S e B s et o asnt A ket o AR

fELE
.

Alaluz de esa selectividad por algin tipo de red
social, en {jarticular por las caracteristicas que
definian a cada una y las prestaciones que estas
ofrecfan desde su soporte tecnolégico, se fueron
consolidando fidelidades por parte de los
usuarios, especialmente los mas jévenes, quienes
adquirieron regularidad en accesos y visitas a
estos espacios virtuales, donde los encuentros
con otros coetaneos e interesados en temas
afines fortalecieron relaciones en red.

Bajo esas diniamicas relacionales en linea, se
vislumbraron multiples posibilidades para
facilitar procesos educativos a través de la
implementacién de estrategias en estos
ambientes, procurando el aprovechamiento de
las plataformas ofrecidas gratuitamente en linea.

Y mas alla de la gratuidad, las posibilidades de
cualquier plataforma para alojar una comunidad
con caracter virtual (Comunidades Virtuales de
Aprendizaje: CVA) y sus encuentros alrededor
de temas, contenidos y situaciones colectivas en
favor de la educacidon, dependen de las personas
quienes operan e interactian a través de ellas,

como se describe en el texto La Virtualizacidon de
la Universidad (Silvio, 2000):

En sintesis, la capacidad de las CVA para
conducir el aprendizaje no aparece sola, por el
hecho de haberse creado. La CVA descansa
sobre sus miembros y finalmente son ellos
quienes deben establecer las condiciones y
utilizar su potencial para conducir su propio
aprendizaje (p. 188).

La cara amable del entretenimiento V.S.

Calidad

Al propender por el uso de espacios informales
de encuentro a través de la red, la pedagogia
pierde solidez y se fortalecen unicamente las
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didacticas; la disciplina propia de la ensefianza
otientada que se requiere en diferentes ejercicios
académicos pierde rigor, mas cuando se requiere
que el instructor direccione al estudiante en
ciertos niveles donde la conduccidon es
fundamental y le facilita al estudiante la gufa para
procedimientos muy precisos del saber, evitando
el error en situaciones donde puede ser critico
este hecho (tiesgo extremo del aprendiz, costo
material-humano-financiero innecesario,
presencialidad fisica, valor tiempo-resultado,
entre otros).

Una fuerte afirmacién se propone en contra de
los postulados constructivistas y posteriormente
construccionistas en la educacion, con desdén
pot el impacto que estos modelos pedagégicos
han generado en el tiempo y segun se plantea en
el documento del Proyecto Facebook, en una de
las tesis enunciadas y sustentadas desde las
experiencias recogidas por sus autores (Piscitelli,
Adaime, & Inés, 2010):

Tesis 3. Es la epistermologia  constructivisia
subyacente, estiipida. Bl genial Gregory Bateson
insistia en que todos tenemos una
epistemologia —es decir, una teorfa, del
acrecentamiento de los conocimientos y de la
capacidad de los individuos de hacer mejores
y mas ricas distinciones—, especialmenge los
que creemos que no tenemos ninguna. [a
epistemologia que mejor describe, sintetiza y
permite entender la construccién de
aprendizaje estd basada en la interaccion
permanente del sujeto con el objeto en sus
vertientes: construccionismo,
constructivismo y conectivismo. La que
subtiende al Proyecto Facebook permite
mucho mejor que la clase convencional
transacciones en vez de transmisiones,
interacciones en vez de emisiones. Esta es la
marca edupunk del Proyecto Facebook
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Esta aseveraciéon proviene de una experiencia
que si bien articula elementos valiosos desde su
misma implementacién como experiencia
didactica virtual, también desacredita las
elaboraciones edificadas en otros espacios de la
presencialidad en los que se ha demostrado
desde el contacto con la situaciéon material y
tangible que hay construcciones de
conocimiento validado por la experiencia.

Asi pues, se deben reconocer desde las
pedagogias constructivistas y construccionistas
logros importantes en los aprendizajes
significativos, que evidentemente han generado
resultados exitosos en los escenarios
presenciales; sin embargo, ¢como podria ser esto
en escenarios virtuales?

Es innegable que desde la aparicién del internet,
el acceso a un cumulo casi infinito de
informacion (al menos para el volumen de datos
que puede procesar y manejar una persona)
pareciera ofrecer un paraiso de conocimiento
que evitarfa las busquedas complejas y pausadas
enuna biblioteca tradicional de manera fisica.

Pero estos datos, acopiados en bloques de
informacion temitica, no garantizan que quien
accede a ellos pueda articular y sintetizar esos
contenidos para la generacién de un
conocimiento que trascienda y sea entiquecedor
en suuso y aplicacion posterior.

Alli surge la inquictud por la profundidad
tematica en la que el lector tradicional del texto
impreso debfa sumergirse en vista del mismo
hecho del encuentro con el libro fisico, y por lo
cual se discute hoy en dia sobre la explosion de
bibliografias que acompafian las construcciones
escritas desde un tumulto de paginas web, mas
alli de verdaderos referentes bibliograficos que
hayan sido citados desde unos cuantos textos




s sobre la construccion de un modelo pedagdgico
el uso de redes sociales

especializados y analizados en profundidad,
como en otrora se realizaba.

Y sibien es cierto que los iempos de acceso a esa
informaciéon en linea ha beneficiado el
dinamismo de las actividades por la
productividad misma, no ha sucedido lo mismo
para los procesos de construccion de
conocimiento sélido que se afiance en medio de
aprendizajes significativos, en una logica de
aprehension en el individuo que potencie
elaboraciones tangibles en posterioridad y que
demuestren la implementacion de los saberes.

A pesar de esta perspectiva poco halagadora
debido a la saturacion de informacion que no
logta ser digerida en totalidad por un individuo,
si se manifiestan posibilidades desde un trabajo
colaborativo en el que las construcciones
colectivas en los espacios virtuales canalicen esos
volumenes informativos para un trabajo
repartido y coherente en red.

Entonces, pensar en un ejercicio en la red mas
alli de la concepcién cotidiana del aprendizaje en
la que “El aula tradicional se sustenta sobre tres
ptincipios o caracteristicas bésicas:
individualidad, homogeneidad vy pasividad”
(Laboratotio de innovacion educativa, 2009),
requiere otros elementos que fortalezcan el
trabajo cooperativo.

En el “Aula Cooperativa” se construye el
conocimiento a través de redes de aprendizaje
interactivo y estd estructurada a partir de algunos
lineamientos desde las pedagogias clasicas;
como se afirma a continuacion:

El aula cooperativa se funda sobre los
postulados de, al menos, las siguientes teorias:
la Teotia Sociocultural de Vygotsky, la Teoria
Genética de Piaget y su desarrollo a través de
la Escuela de Psicologia Social de Ginebra, la

Gustavo Adolfo Pefia Marin

Teoria de la Interdependencia Positiva de los
hermanos Johnson, el Aprendizaje
Significativo de Ausubel, la Psicologia
Humanista de Rogers y la Teoria de las
Inteligencias Maultiples de Gardner
(Laboratorio de innovacion educativa, 2009).

Se hace necesario entonces pensar la
implementacion de estrategias en la virtualidad
que propendan por una metodologia
consolidada y validada desde importantes
corrientes epistemologicas de la pedagogia, que
permita ofrecetle soporte tedrico robusto a un
ejercicio evidentemente interesante con el
proyecto Facebook, pero con incertidumbres
teérjcas.

Es fundamental argumentar desde bases tedricas
y metodologicas cualquier ejercicio en el que los

-niveles de cientificidad estin supeditados

exclusivamente a la experiencia y en los que se
hace necesaria una planeacion y construccion de
instrumentos que permitan medir, o al menos
recopilar, la informacion producida en las
practicas de manera controlada.

Asi mismo que en un espacio presencial, se hace
necesario un marco de observacion que sustente
cualquier actividad experimental bajo unas
condiciones de laboratorio vigilado, para que los
sucesos de la virtualidad puedan ser registrados
con rigurosidad, de manera que haya veracidad
enlos datos acopiados.

Esto no difiere de un proceso de investigacion
estructurado; lo que difiere es el lente tedrico con
el que se analiza la informacion captada en
proyectos como el Facebook. Si la experiencia
parte desde cero, desvirtuando toda
construcciéon anterior de las pedagogias,
posiblemente sea una empresa fructifera por
efectos del azar y el devenir por la didactica
misma, en estado de anarquia.

No. 90
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Hacia un modelo pedagdgico orientador del
aprendizaje en redes sociales

Tal como lo plantéa Pierre Levy en Cibercultura,
el Informe al Consejo de Europa (Lévy, 2007):

Aprendizajes permanentes y personalizados
para navegacion, orientacién de los
estudiantes en un espacio de saberes
fluctuante y destotalizado, aprendizajes
cooperativos, inteligencia colectiva en el seno
de comunidades virtuales, desreglamentacion
patcial de los modos de reconocimiento de
los saberes, gestiéon dinamica de las
competencias en tiempo real... estos procesos
sociales ponen en marcha la nueva relacion
con el saber (p. 150) :

Podria entonces retomarse una propuesta como la
del modelo de aprendizaje cooperativo, pero
implementado en el modelo virtual, aprovechando
una alternativa tedrica que sea complementaria al
trabajo multi-personas que caracteriza a las redes
sociales y que favorezca la integracion de
potencialidades de aprendizaje entre los usuarios
de un proyecto educativo como el propuesto por
los autores del Proyecto Facebook.

Para tal efecto, serfa importante revisar los
elementos basicos del aprendizaje cooperativo,
como los plantea el LIE (Laboratorio de
innovacion educativa, 2009):

Colocar a los estudiantes en grupos y decitles
que trabajen juntos, no constituye pot si
misma una situacion cooperativa. Deben
darse una serie de condiciones, que
constituyen los elementos del aprendizaje
cooperativo:

- Agrupamientos heterogéneos.

- Interdependencia positiva.

- Responsabilidad individual.

Igualdad de oportunidades para el €xito.

- Interaccion promotora.

Procesamiento cognitivo de la informacion.
Utilizacion de habilidades cooperativas.
Evaluacion grupal.

La idea es que cada uno de estos elementos se
vaya trabajando de forma progresiva, de cara
a ir consiguiendo paulatinamente una
estructura coopetativa mas eficaz. Estos ocho
elementos pueden considerarse como los
“ingredientes” que ponen en marcha la
cooperacién. Cuanto mas perfilados estén,
mis cooperativa serd la situacion de
aprendizaje (p.27)

Ahora bien, los ingredientes deberfan estar, pero
ellos en si mismos deben evidenciarse en las
aptitudes individuales de las personas de forma
tan solida que garanticen en algin grado su
viabilidad operativa y las posibilidades de
interrelacion.

Un caso particular es la “responsabilidad
individual” que se necesitaria por parte de cada
estudiante conectado a la red social, con el
objetivo de garantizar dindmicas paralelas entre
los jovenes que estarfan conectados durante una
sesiéon en tiempo real y que para efectos de
disciplina académica requerirfan de seguimiento-
acompafiamiento de un tutor, bajo un modelo de
otientacion.

Otros elementos que deberian consolidarse a
nivel actitudinal de las personas tendrian que ver
con los “agrupamientos heterogéneos” y la
“interaccion promotora”, de las cuales se
esperatia que los participantes en una red social
procurardn con un imaginario y disposicion
colectivista, facilitando intercambios en medio
de las eventuales diferencias de personalidades y
deseo por trabajar en equipo.

Sin embatgo, el hecho de que se requieran esas
condiciones ideales, no dificulta la fluidez propia




de las redes sociales, que se mantienen en
constante dinamica gracias a sus canales abiertos
yla inevitable condicion de “ser publico”, en las
que se desarrollan los encuentros personales e
impersonales, individuales y colectivos en un
contexto donde todos somos visibles (al menos
por defecto), desde el primer momento en el que
s¢ crea una cuenta.

Asi pues, las condiciones estin dadas para
articular una teoria de cardcter cooperativo que si
bien proviene de experiencias implementadas
ptesencialmente, posee valores importantes para
lograr un ejercicio via internet, gracias a ventajas
como: su contribucion al desarrollo cognitivo,
reduccion de la ansiedad, fomento de la
interaccion, la autonomia y la independencia,
posibilidad de adecuacién de los contenidos al
nivel de los alumnos, desatrollo de destrezas
complejas de pensamiento critico,
favorecimiento de la integracion y la
comprensién intercultural, el desarrollo socio
afectivo, motivacion del aprendizaje y mejora
del rendimiento académico.

De esa manera, la implementaciéon de una
estructura de aprendizaje cooperativo seria una
alternativa a ejecutar en un ejercicio de
interaccién multi-personas bajo una web 2.0 y
con las caracteristicas de libertad y
autorregulacion requeridas para que un
estudiante aborde aprendizajes significativos en
una red social.

Inevitablemente, se debe estar atento a la
inmersion en estos ambientes con dependencia
tecnologica para ser cautos, como lo plantea el
portal web de Aciprensa: “Necesitamos proceder
con nuestros 0jos muy abiertos, asi muchos de
nosotros usaremos la tecnologfa en lugar de ser
usados por ella” (POSTMAN, 2012), en los que
se evidencian los peligros de tipo cultural y social
mas alla de los elementos técnicos.
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Sin embargo, los elementos mas enriquecedores
como condiciones planteadas desde la propuesta
del aprendizaje cooperativo, aun debetfan ser
reconfigurados bajo otros lentes pedagdgicos,
sobre todo por los perfiles tan variados entre
personas que se encontrarfan reunidas
(virtualmente) en pro de los objetivos muy
particulares sobre un tema a aprehender.

Bajo esa perspectiva, seria importante
preguntarse por las inteligencias multiples
propuestas por Gardner, quien afirma la
existencia al menos de 8 tipos de inteligencias
como fortalezas diferenciadoras entre las
personas, quienes tendrfan desarrolladas unas
mas que otras y desvirtuarfa la mirada tradicional
que concibe la inteligencia como una idea
unitaria, uniforme y cuantificable, que algunos
tendrian la suerte de poseer.

En esos términos, la construccion de una
metodologia para la virtualidad deberfa hacer
énfasis en las potencialidades individuales de cada
persona, permitiéndole interactuar en el contexto
de la red como nucleo social v de encuentro,
facilitando no solo el desarrollo del individuo,
sino el de la colectividad. Pero, ;como?

Aqui es donde se trazan nuevas fronteras
pedagogicas y es el limite actual de las
disertaciones en torno a qué aprendizajes se
buscan, para definir asf los lineamientos de unos
métodos que puedan ser implementados en
escenarios comunes, tipo redes sociales,
reconociendo los grandes retos, riesgos,
diferencias y seguramente tabues a los que se
supeditan.

Entonces, la construccion de modelos que
faciliten el desarrollo de competencias basicas y
otras disciplinares en algtin (o cualquier) campo
de formacion especifico estaria por develarse a
partir de las experiencias concretas que se vienen
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implementando y que estin por evaluarse en
estos tiempos de cambio constante, y como lo
formulara Alvin Toffler, (1970), de inevitable

“transitoriedad”’.

De cara a ese panorama de incertidumbre al
cémo trasegar por entornos educativos cada vez
m4s insospechados en razén de la perspectiva
tecnologica, quedan planteados algunos
interrogantes frente a la posibilidad de constituir
metodologias concretas que respondan a
dindmicas de ensefianza consecuentes y
pertinentes para estos ambientes, que van mds
alla de los contenidos, las competencias y quizas
de los mismos objetivos propuestos sobre
tematicas especificas que, normalmente,
deberfan ser aprehendidas por estudiantes,
quienes posiblemente estén requiriendo otros
métodos diferentes a los guiados por docentes,
tutores, instructotes, etc., tal como en los
modelos tradicionales de acompafiamiento; asi,
se plantean algunos interrogantes:

o Cudles serfan los pardimetros para medir el
aprendizaje de estudiantes que
constantemente estan expuestos a
informacién e interaccion diferente;a los
contenidos propuestos para el aprendizaje,
sobrecargados con multimedia, chat, juegos
en linea, entre otras aplicaciones dentro de
Facebook, para sintetizar informacién de
manera concluyente?

Los temas abordados deberian ser disefiados
en formatos audiovisuales, multimediales tipo
objeto de aprendizaje (OA, OVA, etc)
adaptables a la plataforma de red social para
ejecutarse asincrénicamente (como en Moodle
0 Blackboard, etc.), o finalmente el intercambio
de informacién deberia suceder en tiempo
real (como en un ¢hat, video- conferencia,
etc.), acompafiado poruna persona que medie
la sesion?
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¢ :Qué variaciones y transformaciones
propiciari la evolucion de estas redes sociales
en términos de tecnologia sobre los usos que
los usuarios le den a las interfaces, sea a través
de las pantallas de los computadores, los
teléfonos méviles inteligentes y la interaccion
requerida debido a los avances tecnologicos?

En sintesis, la realidad presente de las redes
sociales, con sus potenciales ventajas vy
desventajas, seguira generando transformacion
continua en todas las dimensiones tanto, en lo
tecnoldgico como en lo humano, requitiendo no
obstante de una revisidon consciente de sus
estructuras metodologicas para proveer un
marco tedrico robusto enlo pedagogico.

Conclusiones

Si bien es inevitable que los medios transformen
las légicas de pensamiento y accion en los
aprendizajes, también se ha comprobado la
ralentizacion que estos generan en las dinamicas
de aprehension de la informacion, como
consecuencia de la pereza mental provocada por
el facilismo al acceso y exceso de contenidos.
Implementar metodologfas y teorias en redes
sociales desde lo pedagdgico-didactico en favor
del hecho educativo, estd supeditado a las
cambiantes estructuras de las tecnologias vias
internet y a las interacciones propias que se
generan entre grupos sociales, tendencias de
consumo y posibilidades de inclusién desde la
conectividad que existan para facilitar una
actividad formadora con estas caracteristicas.

La construccion de metodologias para la
virtualidad, especificamente en las redes sociales,
requiere un solido respaldo tedrico que subyace
en las edificaciones pedagogicas que han sido
estructuradas y pensadas desde el ser humano,
por encima de la tecnologfa o medio utilizado.
Los resultados recogidos en este inicio de
milenio, estarin generando herramientas,
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modelos e impactos medibles, quizds cuando
todos los elementos analizados (tanto las redes
sociales, las tecnologias y los usos procurados
por las personas) hayan sufrido
transformaciones sustanciales, requiriendo
actualizaciéon constante de los métodos
planteados.

Solo a futuro se evidenciaran los verdaderos
impactos y consecuencias sobre los grupos de
personas involucrados, facilitando la
construccién de metodologfas flexibles que
respondan a las necesidades pedagdgicas en
favor de aprendizajes significativos.
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