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RESUMEN:

La investigaciéon experimental que refiere este articulo se basé en la comparacion de dos métodos de
ensefnanza de fraccionarios para grados séptimos de educaciéon matematica en secundaria.. En los resultados
obtenidos se evidencia que las metodologfas probadas arrojan resultados muy similares. Sin embargo, se
notaron aspectos relevantes en los estudiantes que estuvieron expuestos a la estrategia pedagdgica apoyada
por el material didactico “Jugando con los fraccionarios”. Adicionalmente, se observé que las practicas
y actividades propuestas para trabajar en el aula fueron realizadas por los estudiantes con entusiasmo.
Este otro factor refleja el impacto positivo alcanzado con la estrategia aplicada en los aprendices, ya que
les permitié descubrir y construir su propio conocimiento, con la colaboracién de sus companeros y la
orientacion del maestro.

PALABRAS CLAVES:
Estrategia pedagogica, competencias en fracciones, aprendizaje por descubrimiento, situaciones didacticas.

ABSTRACT:

The experimental investigation that refers this article was based on the comparison of two teaching methods
of fractional numbers for seven grades of High School. In the results, is evident that the methodologies
tested show very similar outcomes. However, relevant aspects were noticed in the students that were exposed
to the educational strategy supported by the teaching material “Playing with fractional numbers”. Besides,
it was observed that practices and activities proposed to work at class were made by the students with more
enthusiasm. This other factor reflects the positive impact reached with the applied strategy with the learners,
because it allowed them to discover and build their own knowledge, working collaboratively with their peers
and teachers guide.

KEYWORDS:

teaching strategy, skills in fractional numbers, learning by discovering, autonomy, pre-concepts, stages and
didactic situations.
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Cdmo esperamos cambiar si siempre hacemos lo mismo
Albert Einstein

A través de la historia de la ensefianza de las
matematicas generalmente se ha llevado el mismo
procedimiento: el profesor es el que sabe, explica
y los estudiantes replican. Se ensefia haciendo
énfasis en el algoritmo y no en el concepto; en
muchos casos no se integra la practica con los
contenidos: “Se trata de que un nifio o joven haga
bien lo que le toca hacer, y se desempefie con
competencia para la vida” (MEN, 2003, pag. 2).

Generar un cambio implica recorrer otros
caminos, para lo cual se ha disefiado una
estrategia pedagogica mediada por el material
didactico “Jugando con los fraccionarios”. El
proposito de esta metodologia es facilitar, a
través del juego, la comprension de conceptos en
una forma integrada, comenzando el proceso de
ensefanza-aprendizaje desde los preconceptos
de los estudiantes para promover el trabajo
cooperativo y asi permitir que el estudiante
descubra y construya su propio conocimiento
con la colaboracién de sus compafieros y el
acompafiamiento del docente. Se espera que el
alumno pueda avanzar a su propio ritmo e integre
la teorfa con la practica, como un incentivo
para que, progresivamente, use la pregunta y el
dialogo como aspectos que posibilitan, al mismo
tiempo, adquirir confianza.

7

De tal forma, el estudiante podra expresar sus
opiniones teniendo en cuenta el aprendizaje
visual, auditivo y cinestésico que el docente le ha
otorgado para fortalecer, entre ambos, el discurso
pedagdgico y didactico del area de matematicas.
En el fondo, el objetivo que se busca consiste en
que los estudiantes entiendan el mundo desde
los nimeros para que puedan aportar y tener
una vida en armonia con el resto de la sociedad y,
asimismo, desarrollen competencias ciudadanas
que se puedan traducir al universo cotidiano en
competencias laborales; es asi que “el discipulo
no es el que repite al maestro, es aquel que crea
y que, por crear, conserva, al modo como la vida
se reinventa, cambiando y conservando a cada
instante” (Calvo Munoz, 2006, pag, 306).

Esta investigacion tiene su fundamento en el
constructivismo y hace énfasis en la estrecha
relacion que existe entre las matematicas y sus
aplicaciones a lo largo de todo el curriculo,
integrando la practica con la teorfa en el contexto
de los estudiantes, para mostrar su importancia,
la necesidad de aprehenderlas y aplicatlas con
el fin de que ellos vean por si mismos que la
axiomatizacion, la generalizacion y la abstraccion
de las matematicas, son necesarias con el fin de
comprender y solucionar los problemas de la
naturaleza yla sociedad, obteniendo un aprendizaje
significativo de ellas (Godino, 2004, p. 21).
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Mediante la observacion de los aprendizajes que
los estudiantes realizan en sus contextos sociales
se logra la comprensiéon de la transformacion
del medio en el que viven, haciéndolo extensible
al resto de la sociedad. Segun Brousseau
(1986, en Panizza, 1994, p. 3), “el estudiante
aprende adaptandose a un medio que es
factor de contradicciones, de dificultades, de
desequilibrios, un poco como lo hace la sociedad
humana. Este saber, fruto de la adaptacion del
alumno, se manifiesta por respuestas nuevas que
son la prueba del aprendizaje”.

Planteamiento del problema

Durante muchas décadas las matematicas
han sido el area de mayor dificultad para los
estudiantes, posiblemente porque no tienen las
bases o los docentes no tienen una metodologia
que facilite el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Hay docentes que orientan esta area vy, sin
embargo, les falta claridad en los conceptos
o tienen bases bien fundamentadas, pero no
poseen la facilidad para llevar el conocimiento
a sus estudiantes, haciendo de las matematicas
una materia dificil y creando un ambiente hostil

alrededor de ellas:

Por ello, para el Ministerio de Educaciéon Nacional
ha sido de particular importancia trabajar en
estrategias que desvirtien definitivamente el
temor que las matematicas producen en los
estudiantes, lo que, en muchos casos, provoca un
bloqueo en el desarrollo de su vida escolar y, lo
que es mas grave, un bloqueo en el logro de las
competencias laborales que hacen de un individuo
un ser productivo” (MEN, 2003, pag, 3).

Segun los Lineamientos Curriculares y los
Estandares Basicos de Competencias en
Matematicas (MEN, 2003), los estudiantes de
grado séptimo deben alcanzar un aprendizaje
significativo en lo referente a fracciones y sus
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diferentesinterpretaciones, perocuandoseindaga
sobre los conceptos y significados de parte-todo;
mayor, menor o igual; fracciones equivalentes,
concepto y algoritmo de las operaciones basicas,
resolver problemas de la vida real haciendo
uso de dichas operaciones; significado de
cociente, factor, razén y equivalencias entre
fraccion, decimal y porcentajes, se encuentran
dificultades de comprension y razonamiento en
dichos conceptos, lo cual hace evidenciar que la
mayoria de los estudiantes no cuentan con los
conceptos basicos para acceder al conjunto de
los nimeros racionales.

Por esta razén, Duque y Rosero (2009) disefiaron
un material didactico consistente en juegos
de rompecabezas en madera y con colores
llamativos para la ensefianza de los fraccionarios
en basica primaria. Este material fue redisefiado
por uno de sus autores originales, integrando los
porcentajes y los decimales con las fracciones
y creando la estrategia metodolégica del
juego, que aplicada puede dar una solucién a
la problematica anteriormente mencionada.
Se busca comprobar la validez creando una
estrategia metodologica mediada por el material
didactico “jugando con los fraccionarios”.
Dicho recurso esta pensado para la ensefianza
de fracciones a través de la experimentacion
y para medir los impactos a corto y mediano
plazo en aspectos conceptuales, metodologicos
y procedimentales de los estudiantes. Por
tanto, se plantea la siguiente pregunta: ;Cémo
los estudiantes de grado 7° de la Institucion
educativa José Antonio Galan, a través de una
estrategia pedagogica mediada por el material
didactico “jugando con los fraccionarios”,
potencian las competencias en fracciones?

Marco tedrico

La estrategia pedagdgica mediada por el material
didactico “Jugando conlos fraccionarios”, se basa



“Jugando con los fraccionatios”
en la Institucién Educativa José Antonio Galan

en los planteamientos de Piaget (1952), quien
expresa que el aprendizaje de cada individuo
se encuentra estrechamente relacionado a su
desarrollo intelectual en la maduracién de sus
estructuras y la relacién de este con su entorno,
es decir, que en la interacciéon con el medio el
sujeto va construyendo tanto sus conocimientos
como sus estructuras cognitivas y, por lo tanto,
no son producto solamente de factores internos
y ambientales, sino de la propia actividad del
sujeto, permitiéndole construir su conocimiento
y comprender la realidad que le rodea.

Es importante reconocer la visualizaciéon que
tiene Vigotsky (1979) frente a los procesos
de

conocimiento. Tal es el caso de la estrategia

interaccién para la construccién del
aplicada a través de la cual el trabajo en grupo
genera la colaboracion y la comunicacion
de los compafieros para mejorar el proceso

de

significativos que, para el autor mencionado, se

enseflanza,  obteniendo  aprendizajes
refieren a la “zona de desarrollo préxima” como
“la distancia entre el nivel de desarrollo cognitivo
real del individuo, medido por su capacidad de
resolver problemas independientemente, y su
nivel de desarrollo potencial, medido a través
de la solucién de problemas bajo la orientacion
de alguien (un adulto, en el caso de un nifio) o
en colaboracién con compaferos mas capaces”

(Moll, 1993, pag. 133).

Dentro del trabajo investigativo, el desarrollo
cognitivo de los estudiantes mejord, puesto que
la estrategia pedagogica mediada por el material
didactico “Jugando con los fraccionarios” pudo
adaptarse a cada uno de ellos y tuvo en cuenta sus
condiciones o presaberes. Asimismo, permitio
la adquisiciéon del conocimiento partiendo de
su nivel de avance, lo cual se puede relacionar
con las etapas que propone Piaget (1952),
basadas en el desarrollo de procesos, cada uno
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de los cuales se caracteriza por la presencia de
estructuras mentales que maduran de acuerdo
con la edad. Asi, tenemos la etapa sensorio
motora, de 0-2 afios, donde la conducta es
principalmente motora; continua la etapa pre-
operacional de 2-7 afios. En ella se desarrolla el
lenguaje y el pensamiento prelogico, se enfoca
sobre si mismo y en la propia perspectiva, sin la
capacidad de modificar el propio punto de vista.
Sigue la etapa de las operaciones concretas,
de 7-11 anos, donde el individuo desartrolla la
capacidad para aplicar la logica sobre la base
de la correspondencia concreta entre el evento
y la explicacion, desarrollando la capacidad
para conservar. Por dltimo, la etapa de las
operaciones formales, que va delos 11 a 15 anos,
que es cuando las estructuras del pensamiento
alcanzan su mayor nivel de desarrollo (Tuckman
y Monetti, 2011, pag. 65).

Desde otra perspectiva, en el XII Congreso
Internacional de Teorfas de la Educaciéon, se
plantea que las estrategias pedagogicas mediadas
por materiales didacticos o tecnologicos ofrecen
posibilidades educativas para hacer que el
aprendizaje constructivo, creativo y reflexivo
genere actitudes de busqueda, investigacion,
exploracion, descubrimiento, comunicacion,
intercambio y colaboracioén, dentro de un nuevo
modelo educativo para los estudiantes y en el que
los docentes deben convertirse en mediadores de
un aprendizaje constructivo. “Se da prioridad al
proceso de aprendizaje sobre el de ensefianza,
asumiendo nuevos roles el profesorado, como
gufa, mediador y facilitador del aprendizaje
constructivo y el alumnado como participe activo,
creativo, reflexivo, colaborativo en la construccion

del conocimiento” (Moreno, 2011, p. 23).

La perspectiva constructivista plantea que entre
el docente y el estudiante se dé un intercambio
de estrategias que permitan una construccion
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significativa de conocimientos, y “la labor del
docente se centra en facilitar ambientes de

aprendizaje” (Garcia, 2000, p. 24).

Desde el aspecto pedagogico, esta investigacion
se fundamenta en la teorfa de las situaciones
didacticas, sustentada en el pensamiento
constructivista en el sentido piagetiano del
aprendizaje, caracterizado porque “el alumno
aprende adaptandose a un medio que es
factor de contradicciones, de dificultades, de
desequilibrios, un poco como lo hace la sociedad
humana. Este saber, fruto de la adaptacion del
alumno, se manifiesta por respuestas nuevas
que son la prueba del aprendizaje” (Brousseau,
1986, en Panizza, 1994, p. 3).

Dicha teoria relaciona al profesor, al estudiante
y al conocimiento, con el fin de generar un
proceso matematico mas significativo para
el alumno, donde el docente proporciona el
medio didactico y el discente construye su
conocimiento.

Al propiciar una situacion se presenta el contrato
didactico, que consiste en las reglas puestas en
consideracién para el trabajo en el aula. De
hecho, el maestro crea el escenario didactico
acorde con la edad y el contexto para que la
adaptacion del educando sea rapida y le dé la
opcioén de participar activamente, trabajar en
equipo, aportar ideas y realizar adecuadamente
las actividades.

Acercadelos momentos de la situacion didactica,
Brousseaau plantea que la situacion a-didactica
es el momento en el que el docente se despoja
de la situacion y logra que el alumno asuma el
problema como propio e intente resolverlo,
generando un proceso de busqueda auténomo.
Sobre las situaciones de accion, el mismo autor
dice que ocurre unainteraccion entrelos alumnos
y el medio fisico. Los alumnos deben tomar las
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decisiones que hagan falta para organizar la
actividad de resolucion del problema planteado;
en las situaciones de formulacidn, el objetivo
es la comunicacién de informaciones entre
alumnos y, para ello, deben modificar y adecuar
el lenguaje. En la situacion de validacion, se trata
de convencer sobre la validez de las afirmaciones
que hace el estudiante por medio de pruebas y
explicaciones; y en la institucionalizacion del
saber, se concluye que el maestro toma las dudas
y dificultades de algunos estudiantes, aportando
problemas y demostraciones, retroalimentando
el proceso seguido por los estudiantes durante la
prueba para lograr un aprendizaje significativo
mediante el cual los jévenes construyan su
conocimiento.

El aspecto disciplinar que se aplica en esta
investigacion se relaciona con las tesis de Godino,
quien plantea una concepcion constructivista,
donde debe haber una estrecha relacion entre las
matematicas y sus aplicaciones a lo largo de todo
el curriculo, integrando la practica con la teorfa
en el contexto de los estudiantes para mostrar la
importancia, la necesidad de aprender y aplicarlas
conel fin de que ellos vean por si mismos que la
axiomatizacion, la generalizacion y la abstraccion
de las matematicas son necesarias con el fin de
comprender y solucionar los problemas de la

naturaleza y la sociedad (Godino, 2004).

Al integrar las matematicas a la vida cotidiana,
se propone que cuando el estudiante logra
organizar, conectar, transversalizar, aplicar
y descubrir la utilidad del conocimiento en
contextos de su propio interés, se genera una
mejor comprension, y en consecuencia, un
aprendizaje significativo de las matematicas.

Facilitar, a través del juego, la compresion de los
conceptos, en una forma integrada, es uno de
los objetivos del material didactico que pretende
apoyar la integraciéon de todos los conceptos
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relacionados con los fraccionarios y trabajar sus
diferentes significados. Una explicacion acertada
determina que “cuando los estudiantes pueden
conectar las ideas matematicas entre si, con las
aplicaciones a otras areas, y en contextos de su
propio interés, la comprensiéon matematica es

mas profunda y duradera” (Godino, 2004, p. 42).

Incluir la estrategia pedagdgica mediada
por el material didactico “jugando con los
fraccionarios” facilita la compresion de los
conceptos en una forma integrada, para
luego llegar al algoritmo, teniendo en cuenta
los preconceptos de los estudiantes para dar
solucién a problemas de su contexto y generar
un aprendizaje significativo.

De esta manera, el proceso de enseflanza
debe centrase mas en lo humano que en los
contenidos y para ello es necesario visibilizar
a todos los estudiantes; buscar la estrategia
pedagogica adecuada para ofrecer, a cada uno de
ellos, los mejores recursos de acuerdo con sus
diferencias en ritmos y formas de aprendizaje.
Todo ello con el propésito de datle respuesta
a sus necesidades e intereses, en una forma
equitativa y generando una transformaciéon en
los educandos, es asi que, “la excelencia en la
educacion matematica requiere equidad unas
altas expectativas y fuerte apoyo para todos los

estudiantes”. (Godino, 2004).

El objetivo general fue potencializar el concepto
de fracciéon mediante la implementacién de una
estrategia pedagogica apoyada en el material
didactico “Jugando con los fraccionarios”, para
los estudiantes de grado séptimo de la institucion
Educativa José Antonio Galan. Los objetivos
especificos se enlistan a continuacion:

e Secleccionardeloscuatrogruposdeestudiantes
de grado séptimo, de manera aleatoria, el
grupo control y el grupo experimental, para
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realizar dicha investigacion en la institucion
educativa José Antonio Galan.

Elaborar y aplicar instrumentos de
recoleccion en las fases respectivas (pre-testy
post-test) a los estudiantes del grupo control
y grupo experimental de grado séptimo.
Implementar el material didactico “jugando
con los fraccionarios” en el proceso
ensefanza-aprendizaje de las fracciones en
el grupo experimental de grado séptimo de
la Institucién Educativa José Antonio Galan
para ejecutar el plan de mantenimiento y
mejoramiento generado con base en los
resultados obtenidos en el pre-test.
Contrastar los resultados obtenidos en el
pre y post-test realizado al grupo control y
experimental.

Propiciar  espacios de  participacion
pedagogica y social, donde el estudiante
interactie, exteriorice sentir y
experiencia real al abordar problematicas de
manera espontanea y unica por medio de la
estrategiapedagogicamediadaporeldidactico
“Jugando con los fraccionarios”, con el
proposito de adquirir competencias que los
vinculen con la sociedad y para la cual ¢l
asuma un rol desde su propia vivencia.

su su

Metodologia

La metodologia aplicada en la investigacion es
de tipo experimental, pero se aclara que, como
el trabajo se llevé a cabo con estudiantes de una
institucién publica, en la cual se debe cumplir
con un calendario académico y otras asignaturas,
ademas de la disponibilidad institucional, solo se
puede realizar una aproximacién a un método
de este tipo de investigacion.

Esta metodologia consta de varios pasos: en
primer lugar, la muestra, conformada por
el grupo control y grupo experimental, los
cuales se seleccionaron de manera aleatoria de
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entre los cuatro grupos mixtos de estudiantes
que, en total, son 150 y hacen parte de los
grados séptimo de la institucién José Antonio
Galan. Dentro de este grupo de discentes se
conformo el grupo control, con 36 de ellos, y
el experimental con 38 estudiantes. El trabajo
continda con la elaboracién y aplicacion del
pretest, siguiendo como primer requisito la
elaboracion del instrumento de recoleccion
de datos. De igual forma, se tienen en cuenta
los estandares de pensamiento y sistemas
numéricos, aspectos que permiten desarrollar
las siguientes competencias: interpretar las
fracciones en diferentes contextos: medida,
razones y cocientes; analizar y explicar las
distintas representaciones de un mismo nimero
(naturales, fracciones, decimales, porcentajes);
y utilizar la notacion decimal para expresar las
fracciones en diferentes contextos. Igualmente,
se trabaja con los siguientes contenidos: parte-
todo, desglosado en términos de una fraccioén;
concepto parte-todo, pintando una fraccion
con la regleta y sus respectivas divisiones
y, asimismo, sin ellas. Ademas, generar una
linea y representar su determinada fraccion,
escribiéndola de acuerdo con un grafico que la
represente de manera impropia, mayor, menor
o igual; escribir la fraccién correspondiente a un
grafico que representa una fracciéon impropia.
Para el concepto de mayor, menor o igual, debe
contarse con los siguientes aspectos: diferenciar
mayor, menor o igual entre fracciones y ordenar
de mayor a menor, o viceversa, un conjunto de
estas; fracciones equivalentes, simplificacion
y amplificacién de fracciones y conversion
de estas con diferente o igual denominador;
suma y resta de fraccionarios homogéneos
y heterogéneos; concepto de multiplicacion,
¢cuanto es la mitad de una fraccién?, scuanto
es 1/3 de 1/4?; significado de la fraccién como
cociente, equivalencia entre fraccién, decimal
y porcentajes; dar la fraccion indicada en una
la regleta para encontrar la equivalencia en
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porcentaje, pintar en tres cilindros la equivalencia
existente entre fracciéon, decimal y porcentaje.
Y lo mas importante, resolver acertadamente
problemas.

En segundo lugar, se da la aplicacion del pre test
(34 preguntas) a los estudiantes de los grupos
de control y experimental, en un perfiodo de dos
horas. Postetriormente, se analizan los resultados
obtenidos.

Con los datos recolectados del pretest se
procede al disefio del plan de mantenimiento
y mejoramiento a través de la gufa, donde
el estudiante realiza y plasma su trabajo de
acuerdo con la estrategia pedagdgica mediada
por el material didactico “jugando con los
fraccionarios”. Asi, este proceso permite
que el estudiante descubra y construya su
propio conocimiento sobre los conceptos de
clasificacién, relaciones de orden, operaciones,
algoritmos, relaciones o significados de los
traccionarios e integre la practica con la teoria y,
por supuesto, aproveche la colaboracién de sus
compafieros y la orientacion del profesor.

En tercera instancia, se implementa la estrategia
pedagdgica mediada por el material didactico,
donde los estudiantes del grupo experimental
se organizan en grupos de cuatro personas.
A cada estudiante se le proporciona una guia
del plan de mantenimiento y mejoramiento
y, por cada grupo de cuatro alumnos, se les
facilita un material didactico “Jugando con los
fraccionarios”. El maestro es el mediador que
utiliza la pregunta para guiar al estudiante y
lograr los objetivos propuestos en la estrategia
pedagdgica. Dicha estrategia se trabaja en dos
bloques de dos horas en la semana.

Para finalizar, se elabora y aplica el instrumento
de recolecciéon de informacién (postest), que
permitira identificar si la hipotesis es verdadera
o falsa.
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Para hacer el analisis de los postests se realiza
una nivelacién aleatoria de las muestras de
los grupos control (36 estudiantes) y grupo
experimental (38 estudiantes), para obtener de
ambas muestras un total de 30 estudiantes.

Resultados
Si se tiene como base el modelo estadistico de

diferencia de medias, expuesto por Murcia y
Coérdoba (2011), se presenta el siguiente analisis:

Tabulacion
Parametro :Media
Grupos /notas POS-TEST
G-Experimental 3,24
G-Control 2,96

Se puede observar que en las pruebas la media
obtenida usando la estrategia pedagbgica
apoyada en el material didactico “Jugando con
los fraccionarios” es superior a la metodologia
tradicional.

Parametro :Desviacion Estandar

Grupos /notas POS-TEST
G-Experimental 0,98
G-Control 1,04

TLos valores de las medias de ambas muestras
son:

X1 =2,96 (grupo control) X, = 3,24 (grupo experimental)

Siendo %, , %, las medias de los grupos control y
experimental, respectivamente.

Analisis de la informacion: diferencia de
medias (#-student)

X, es la variable correspondiente a las notas
obtenidas en el grupo control, y X es la variable
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correspondiente a las notas obtenidas en el
grupo experimental. Teniendo en cuenta sus
respectivas medias control y experimental #1 » B2
, se plantea que:

H;: #1,m2 =0  (hipotesis inicial: la
aplicaciéon de una metodologia provee
resultados iguales a la otra).

H, : #1502 <O (hipotesis alternativa: la
aplicaciéon de una metodologia provee
resultados mejores que la otra).

1.

Se cuenta con los siguientes datos:

%, = 2,96 X, = 3,24

Medias de grupo control y experimental

sy =104 s, =0098
Desviaciones de grupo control y experimental

a=0,05 Nivel de significancia
v =58 Grados de libertad

Aplicando el estadistico de prueba para hallar la
hipétesis, tenemos:

J

Remplazando los valores
formula, se obtiene:

(x, —x3)

Dsi, [T N 1
n; np

t1 =

(ny — 1)s2; + (np —
n,+n, —2

requeridos en la

2,96 — 3,24
1 ( )

~ [(29)+1,08 + (29) = 0,96
58

1
30

\/L
30

Resolviendo para t, el resultado obtenido es:
t1=-0,72

+
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Analizando en la regién de rechazo

a=0,05 v=2>58 t=-1,672

Rl GO O e A REGHSN DF ACEPTACIN

D

=877 M= -0

Analisis de datos

Al tener en cuenta el resultado del
estadistico de prueba, se acepta la hipotesis
inicial  con nivel de significancia
(@=0,05) que propone las dos metodologias
como similares y rechaza la hipotesis alternativa,
la cual estima que una metodologia facilita el
aprendizaje de los fraccionarios.

un

No obstante, haciendo un andlisis minucioso
de los conceptos trabajados en cada pregunta
y el proceso realizado en el aula, pueden verse
algunas diferencias. Tal es el caso del grupo
experimental, en los conceptos parte-todo,
relacién de orden, suma y resta, el cual presenta
mas fortalezas que el grupo control.

Ademids, el primer grupo, en fracciones
equivalentes y en la relacion porcentaje-fraccion-
decimal, no muestra dificultades y los estudiantes
delos dos grupos presentan desconocimiento en
conceptos como convertir un mixto a fraccion,
representar una fracciéon en la recta numérica,
aplicacion del concepto de multiplicacion y
cociente. Asimismo, ellos tienen dudas en la
comprension, analisis e interpretaciéon de los
textos para la resolucién de problemas.

[Pégfinas No. 96
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Estrategia pedagoégica mediada por el
material didactico “jugando con los
fraccionarios”

La estrategia pedagogica permite que el
estudiante nombre vy clasifique las fracciones;
construya los conceptos de relaciéon de orden,
equivalencias, suma, resta, multiplicaciéon vy
el significado de la fraccién como cociente;
relacionar las diferentes representaciones de un
mismo numero (fraccién, decimal y porcentaje).
Ejemplo:

Estrategia pedagogica mediada por el material
didactico “Jugando con los fraccionarios”
Institucion Educativa José Antonio Galan
Gufa: fraccionarios equivalentes

Resolver la siguiente situacién utilizando las
regletas del juego.

Juan realiza una fiesta. Tiene una torta y la
reparte entre sus dos mejores amigos: Claudia y
Pedro. A Claudia le da 1/2 y a Pedro le da 2/4
de la torta.

¢Aquiénledio mas torta?
¢Por quér
¢Cuanta torta le quedé a
Juan?

ACTIVIDAD:

1- Buscar con las regletas cuatro ejemplos que
cumplan la condiciéon de equivalencia, como el
ejemplo de las fracciones 1/2y 2/4

Luego escriba los ejemplos hallados utilizando
las regletas de fracciones equivalentes de la
siguiente manera:
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2- Escriba primero la fraccion que tiene el
numerador menor y luego la fracciéon con
numerador mayor.

a—=—= b-—
3- Escriba primero la fraccién que tiene el
numerador mayor y luego la fracciéon con

numerador menotr.

3- Defina con sus propias palabras que son
fracciones equivalentes.

4- En el numeral 2. ;Qué operaciéon se debe
realizar a el numerador y el denominador de
la primera fracciéon para obtener la segunda en
cada par de fracciones equivalentes?

5- En el numeral 3. :Qué operacién se debe
realizar a la primera fracciéon para obtener la
segunda en cada par de fracciones equivalentes?

6- ¢Cémo se puede hallar una fraccion
equivalente con relacion a otra fraccion?

7- Aplicando las reglas encontradas en el
ejercicio anterior, escriba la fraccién equivalente
a cada una de las siguientes fracciones:
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8- Dada una fraccién, se puede obtener otra
equivalente multiplicando el denominador y el
numerador por un mismo nimero. Este proceso
se denomina:

9- Dada una fraccién, se puede obtener otra
equivalente dividiendo el denominador y el
numerador por un mismo nimero. Este proceso
se denomina:

Observaciones durante la implementacién
de la estrategia pedagogica

Se presentan diferencias entre los grupos
experimental y de control dentro del proceso
de investigacion, marcadas por el gusto
del grupo experimental en la apropiacion
de los procesos de aprendizaje, resaltado
en el desarrollo de actividades de trabajo
colaborativo y cooperativo, lo que contrasta
con un menor interés del grupo control,
ya que el profesor es el que explica y el
estudiante repite.

Se observa el desempeno de estudiantes en
el grupo experimental, que en un principio
no comprendian las tematicas propuestas
para el aprendizaje, y al final, al presentar la
prueba postest, demuestran un aprendizaje
significativo al obtener una calificacion
en nivel basico. Comparado con el grupo
control se observan diferencias, ya que hubo
educandos de las mismas caracteristicas
que no alcanzaron el nivel basico en dicha
prueba.

En el desarrollo de la prueba postest se nota
mas interés en grupo experimental que en
el grupo control, en la cantidad de tiempo
utilizado por cada grupo.

Losnuevos estudiantes seintegranenelgrupo
experimental con facilidad y se apropian de

[Pégiinzas No. 96
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los conocimientos, ya que la metodologia
permite que sean los mismos compaferos
quienes les explican los procesos.

e En el grupo control se desarrolla un
proceso evaluativo fraccionado a través de
pruebas escritas, mientras que en el grupo
experimental solo se plantea como proceso
evaluativo el de observacion directa.

Yolanda Peldez; Parra
Ferney Rosero Herndndez;
Yazbek Paulin Silva Taibel

Comentarios de los estudiantes del grupo
experimental

Cada estudiante del grupo experimental realizo
su respectivo comentario sobre la estrategia
pedagogica, los cuales se pueden apreciar a
continuacion:

e~ —

-A%cﬁ&wa_loyé‘:-;ﬁf :

profior_3_cxplicebe
a0k qoe AP

Q R WNE B )

(Oceza—Uelee litea &

[ : 1 o ,_..;:‘
[¢) rlim QIlocos e

I J d W\ __Santug)

Figura 1. Comentatios de estudiantes participantes del proceso
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CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta el resultado del estadistico
de prueba, donde se acepta la hipdtesis inicial
que propone que las dos metodologias son
similares, se rechaza la hipoétesis alternativa,
la cual expone que una metodologia facilita el
aprendizaje de los fraccionarios.

Pueden verse, en el grupo experimental, algunas
diferencias en el aprendizaje de los conceptos
parte-todo, relacion de orden, suma y resta,
presentando mayores fortalezas que en el grupo
control; ademas, este grupo en fracciones
equivalentes y en la relacion porcentaje-fraccion-
decimal no muestra dificultades. En lo referente
alos conceptos de multiplicacion y el significado
de cociente de las fracciones, los dos grupos
presentan resultados muy semejantes.

De igual forma, la estrategia pedagogica facilita, a
través del juego, la compresion de los conceptos
en una forma integrada y no de manera aislada,
comenzando el proceso ensefianza-aprendizaje
desde los preconceptos de los estudiantes, desde
sus dificultades y potencialidades para promover
el trabajo cooperativo y permitir que el estudiante
descubra y construya su propio conocimiento,
con la colaboracién de sus compafieros y el
acompafiamiento del docente. De hecho, puede
avanzar a su propio ritmo, integrando la teoria
con la practica e incentivando la pregunta y el
didlogo para generar confianza en el estudiante
y que pueda expresar sus opiniones. Se trata de
facilitar diferentes formas de aprendizaje frente
a la metodologifa aplicada en el grupo control,
donde el profesor explica y el estudiante repite
y memoriza.

La estrategia metodoldgica permite interpretar
las fracciones en diferentes contextos (medidas,
factor, cociente) y comprender el significado de
las operaciones basicas; analizar y explicar las
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distintas representaciones de un mismo numero
porcentaje),
soporte tedrico para potenciar el concepto de
fraccion y dar solucién a planteamientos que se

(fraccién, decimal, ofreciendo

realizan en las pruebas Saber y Pisa en la tematica
de razones, decimales y porcentajes.

En el grupo control se desarrolla un proceso
evaluativo fraccionado a través de pruebas
continuas escritas; mientras que en el grupo
experimental solo se plantea como proceso
evaluativo el de observacion directa.

Las ventajas que se visibilizan en el grupo
experimental y los recursos que encontramos
en dicha investigacioén, permiten mejorar la
estrategia pedagogica para continuar con el
proceso investigativo.
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