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Este proyecto se trata de un albergue 
juvenil cuya composición se desarrolla a 
través de rectángulos y un semicírculo. Es 
muy agradable a la vista; tiene un sistema 
de pérgolas que además de embellecer el 
proyecto une los módulos y ayuda a dar 
sombra.

En la entrada se encuentra la administración 
que consta de oficinas, un servicio y tiene 
capacidad para quince personas. Más 
adelante se encuentra el restaurante la zona 
de capacitación (talleres), zona de descanso 
y zona de experimentación.

El restaurante es muy amplio, tiene capacidad 
para cien personas y está conformado de 
terrazas y una pérgola grande que resguarda 
toda la estructura del restaurante, en la zona 
de capacitación se encuentran los talleres en 
el segundo piso y la zona de experimentación 
a un lado para mayor comodidad y facilidad.

La zona de descanso consta de dos pisos, un 
servicio y por dentro del proyecto se toma 
como una zona pública, pero por fuera es 
privada por sus árboles; esta zona está hecha 
para cien personas.

El mirador se puede ver desde la entrada, 
está descubierto casi completamente para 
que se pueda divisar mejor todo el proyecto.

Después de todas las zonas públicas se pasa 
a las zonas privadas donde se encuentra 
alojamiento, que consta de tres módulos 
iguales; cada módulo está hecho para 8 
personas y uno para 9, tiene servicio, una 
cocina pequeña, una zona social para que los 
jóvenes no solo tengan que interactuar afuera 
sino que lo puedan hacer adentro. Esta zona 
está divida por una cantidad de árboles.

La zona de lúdicas está en la plaza que se 
encuentra en el proyecto que une la zona 
privada y la pública hecha para cien personas 
y al aire libre para que se puedan desarrollar 
diferentes tipos de actividades.

El proyecto conserva toda la arborización, 
cuidando y protegiendo así el medio 
ambiente. Cada módulo de la composición 
está pensado y diseñado para cada actividad 
que se le asigna y para cada cantidad de 
personas que requiere; sus alturas varían de 
acuerdo con esto. Este proyecto está también 
diseñado para que dé la impresión de que 
sus módulos empiezan a abrirse según cada 
zona.




