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Urban site

El proyecto se encuentra ubicado
entre la carrera 72 y 82, marcando
uno de los ejes de mayor potencial
sobre la ciudad, determinando un
punto estratégico para todo aquel
que visite Pereira.

Histéricamente se puede decir que
ha sido uno de los lugares de mayor
confluencia, pero actualmente se ha
conformado como una barrera social.
Dentro del planteamiento general, se
propone vincular a la comunidad por
medio de un museo de arte
interactivo, articulando el sector a
nivel municipal.
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Museo de arte interactivo

Pereira como ciudad cultural tiene
una deficiencia en su identidad, para
esto se implementara un
equipamiento  arquitectéonico que
responda a las necesidades del
municipio, teniendo en cuenta las
relaciones sociales, y las fuerzas de
poder que infieren dentro del
territorio; haciendo que el visitante se
sensibilice por el lugar y por lo que
Pereira tiene para ofrecer

IDEALES

FOMENTAR & TRADICIONES

_.. CONOCIMIENTOS

El proyecto representa el
simbolismo de la acacia roja, una
de las especies nativas de la
region con la cual fomentara
atreves del arte espacios que
representen elementos subjetivos
como lo son los sentidos y las
sensaciones que estos transmiten
haciendo que los espacios
respondan al bienestar y la
comodidad, pero que al tiempo
estos generen estimulos en quien
los habita, se muestra ademas la
importancia de la memoria del
lugar en donde la arquitectura se
sensibiliza por el lugar.
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Museo de arte interactivo
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El museo responde a todo tipo de
usuario interactuando
directamente con el espacio, el
equipamiento no solamente suple
una necesidad, este a su vez se
sensibiliza con la comunidad que
lo conforma, los nifios, jovenes y
adultos se relacionan con el
museo de manera abierta vy
dinamica con todos los espacios,
entendiendo la cultura e historia

de Pereira.

Espacios de ensefianza en
donde la vegetacion y los
colores hacen alusiéon a los
cultivos tipicos del paisaje
cultural cafetero.

®
i

La materialidad genera
microclimas en el interior del
edificio  haciendo que el
visitante no se vea afectado por
el calor o frio externo.

Detalles de fachada

Marco de

aluminio Cristal de
vidrio

templado

Varilla en
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metalica 2°
3mm
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Malla metalica
poligonal
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Recubrimiento hexagonal %' |
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PLANTA 1 PLANTA 2

Remate del g r
recorrido F

Cineteca / #
(comunidad) £ ri

Recorrido principal
entre las dos zonas
del muso

Ejes conectores
de espacio
publico

|— - —

Continuidad entre
dos espacios
volumen de
acceso

La planta arquitectéonica consigue
generar los espacios mediante ejes
que determinan tanto las areas
interiores como la proyeccion del
espacio publico, esto hace que el
proyecto funcione como un todo.

En el primer nivel se puede observar
el desenvolvimiento del museo a lo
largo del espacio a intervenir,
jugando asi con las zonas verdes y

VegetaC|on que determlna algUnOS 1. Acceso 9. Direccion 17. Pasillo de Proyeccion 25. Residuos
- . . 2. Recepcion 10. Sala de juntas 18. Exposicion temporal 26. Mantenimiento
reco rrldos y cerram Ientos! gu 1a ndo al 3. Taquillas 11. Bafios - Servicios 19. Terrazas paisajisticas 27. Carga y Descarga
el A 4. Archivo 12. Area de estar 20. Bosque del recuerdo 28. Bodega 1. Conducto de cristal 4. Terraza 7. Cuartos musicales 10. Cineteca

VISIta nte a traVeS del museo. 5. Monitoreo 13. Zona de nifios 21. Acceso posterior 29. Pasaje comercial 2. Manualidades 5. Bafios 8. Salén de baile 11. Terraza expositiva
6. Sala de espera 14. Hall 22. Cuarto técnico 30. cineteca 3. Alfabetizacion 6. Estancias 9. Area de Pintura
7. Secretaria 15. Exposicion permanente 23. Reciclaje educativo 31. Area de empleados
8. Cafeteria 16. Artesania Didactica 24. Parqueadero 32. Bibliotafa
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Museo de arte interactivo

El pasaje de la memoria como
principal protagonista, se genera a
partir de un recorrido marcado
generando espacios que incitan al
visitante a pasar a traves de los
ellos, estos se generan
periédicamente haciendo que cada
zona represente momentos
diferentes generando variedad en el
recorrido.

Se puede observar que en la planta
tres se apuesta por una circulacion
directa y se genera un juego de luz 'y
sombra a través de esta rematando
asi en un gran espacio publico,
mientras que en la planta menos uno
se pueden optar por varias rutas
haciendo que el visitante decida

hacia donde dirigirse.

Recorrido entre
volumenes
generando buena
iluminacién

Espacios que
controlan las
luces, jugando
con las sombras
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1. Simbologia PCC 4. Simbologia sismo 1999 7. Puente literario 10. Cineteca

2. Cono vegetal

5. Simbologia Av. ferrocarril
3. 6. Si

ia union viaducto

8. Terraza mirador 11. Terraza expositiva

9. Médulos de lectura
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PLANTA -1

1589

7. Pabellon - tacto
8. Pabellon - oido
9. Pabellon - vista

10. Bosque del recuerdo
11. Acceso posterior

&

1. Muro de escalar
2. Capa blanda
3. Cuevas de color

4. Exposicion escultérica
5. Pabellén - olfato
6. Pabellon - gusto
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CORTES
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Recubrimiento del volumen que al mismo tiempo

se despliega en el terreno conformando el espacio
publico respondiendo al concepto de troco y raiz
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1. Terraza ajardinada 3. Inicio de malla 5. Membrana Translucida 7. Perfileria metalica 9. Tronco de soporte 11. Zona de descanso
2. Recubrimiento 4. Madera laminada 6. Tuvo cristal — agua 8. Fachada representativa 10. Cupula

Desenvolvimiento de la membrana translucida Il
que cubre los voliumenes de forma continua,
generando espacios cubiertos y libres

Recubrimiento del volumen que al mismo tiempo
se despliega en el terreno conformando el espacio
publico respondiendo al concepto de troco y raiz

1. Lucernarios 3. modulo comercial 5. Exposicién escultura 7. Retiro preexistencia
2. Actividad cubierta 4. luz cenital 6. Zona verde

Los elementos organicos que
componen la volumetria, logran
generar en los espacios sensaciones
diferentes mediante curvas que
componen el espacio publico, estas
estan ligadas directamente a la
propuesta conceptual de raiz que se
extiende por toda la zona.

Partiendo desde el emplazamiento
los volumenes se ubicaron de forma
que siguieran la curvatura de la
pendiente, que aunque no es alta,
logra proporcionar un juego de
niveles en el equipamiento.
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1. Lucernario 3. Inicio de malla 5. Cono vegetal 7. Zona infantil
2. Actividad cubierta 4. Acceso 6. Cuevas de color
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FACHADAS

Las fachadas representativas actuan 4 ® ® 9o O R QP L J D © B
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lluminacion lateral — simbologia unién FACHADA ESTE

Viaducto

1. Terraza ajardinada 3. Madera laminada 5. Paneles de cristal
2. Cristal de cerramiento 4. Bosque del recuerdo 6. Planos seriados

lluminacién bilateral — simbologia
sismo 1999

1. Pasaje comercial 3. 5. Terraza expositiva
Talleres 6. Areas de estancia
2. Acceso posterior 4. Fachadas

representativas

lluminacién cenital — simbologia
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