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Editorial

El nicleo de la Esencia de SEMAT como base de representacion de
conocimiento en Ingenieria de Software

SEMAT Essence kernel as a knowledge representation base in
Software Engineering

Carlos Mario Medina Otalvaro, M.Sc.

En la actualidad las tecnologias usadas para la economia, la comunicacion, la industria, el entretenimiento, la educacion, entre
otras, requieren la implementacion de sistemas de computo controlados por software [1]. Cada dia se genera una dependencia mas
estrecha entre el software y los procesos que buscan mejorar la calidad de vida de la poblacién [2], [3]. La Ingenieria de Software
es una disciplina que se relaciona con la investigacién, evaluacién, analisis, disefio, construccion, implementacién y gestion de
sistemas de software [4]. El objetivo principal de esta rama de la ingenieria es permitir a los profesionales construir software de
calidad mediante la implementacion de un proceso de desarrollo basado en una coleccion de métodos y una serie de herramientas

[5].

Existe una gran cantidad de métodos para disefiar, programar y probar software de calidad que regularmente se construyen de
acuerdo con los cambios de paradigmas, la implementacién de innovaciones tecnolégicas y las tendencias en Ingenieria de
Software. Estos métodos utilizan practicas que son especificas para cada contexto [6], lo cual implica que no se puedan mezclar y
combinar facilmente las practicas de diferentes métodos [7]. Para mitigar las consecuencias de este problema aparece en el afio
2009 la iniciativa SEMAT (Software Engineering Method and Theory) [8], la cual consiste en una comunidad de personas,
corporaciones y entidades académicas la cual “apoya un proceso para redefinir la ingenieria de software basado en una teoria
solida, principios probados y mejores practicas” [9].

SEMAT se enfoca en estudiar y buscar soluciones a diversos problemas en la Ingenieria de Software como la falta de una base
tedrica, la dependencia a las modas, la abundancia de métodos Unicos que son dificiles de compartir y analizar, la escasez de
evaluacién y validacion experimental y la brecha entre la investigacion académica y su aplicacién practica en la industria [10].
Para abordar estas problemaéticas, esta comunidad desarroll6 el Nucleo de la Esencia, que utiliza un lenguaje que detalla gréafica y
textualmente practicas de métodos existentes con un disefio estandarizado. El objetivo principal de este nlcleo es describir las
acciones y elementos esenciales y universales de todo esfuerzo de desarrollo de software con base en teoria y buenas practicas
[11]. A continuacidn, se mencionaran ciertos modelos de préacticas representados con el Nucleo de la Esencia.

Algunos modelos definen préacticas relacionadas con el proceso de ensefianza-aprendizaje [12], [13], [14] para complementar
los cursos de Ingenieria de Software en espacios académicos de pregrado y posgrado [15]. Existen otras propuestas que involucran
aspectos de la administracion de proyectos de software que describen précticas de equipos de desarrollo con métodos no-agiles
[16], practicas basadas en RUP (Rational Unified Process) [17], [18], practicas con un enfoque de desarrollo colaborativo [19],
practicas para lograr la interoperabilidad entre sistemas de software heterogéneos [20], [21] y practicas para el desarrollo de
sistemas de informacidn geografica [22], [23]. Finalmente, el nlcleo se usa para representar competencias de personas que utilizan
la Ingenieria Social para atacar sistemas de software [24], practicas en sistemas multiagentes [25] y métodos en Ingenieria de
Métodos [26].
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